Regulamin tworcow programu Konwentu Fantastyki KoKon 2020

1. Zgloszenie programu/atrakcji jest jednoznaczne z akceptacja
Regulaminu tworcéw programu Konwentu Fantastyki KoKon.

2. Punkty Programu nalezy zglasza¢ w terminie 23.01.2020 —
10.03.2020 na e-mail: program@mdkkonin.pl

3. Zgloszenia nalezy dokona¢ poprzez wystanie e-maila na adres
program@mdkkonin.pl . W zgloszeniu nalezy poda¢ tytut, krotki
opis oraz przewidywany czas proponowanego punktu programu.
Mozna rowniez poda¢ proponowany dzien i godzing
przeprowadzenia panelu.

4. Koordynator moze, ale nie musi zastosowac si¢ do podanych przez

tworcow programu godzin 1 dni prowadzenia paneli.

. Osoba zglaszajaca punkt programu musi by¢ osobg ja prowadzaca.

6. Osoba prowadzaca punkt programu, posiada prawa autorskie do
wszelkich tresci wykorzystywanych w trakcie jego trwania.

7. O przyjeciu punktu programu decyduje organizator. Potwierdzenie
przyjecia punktu programu bedzie rozsytane najpozniej na tydzien po
zakonczeniu przyjmowania zgtoszen — 17.03.2020. Kolejnos¢
zglaszania punktow programu nie wptywa na ich akceptacje.

8. Koordynator zastrzega sobie prawo do nieprzyjecia zgloszenia bez
podania powodu, jednocze$nie informujac o odrzuceniu.

9. Koordynator na 4 dni przed konwentem ( 23.03.2020) zobowigzuje
si¢ poinformowac prowadzgcego punkt programu o terminie,
godzinie oraz znizce przystugujacej tworcy programu.

10. Tworca programu ma obowiazek zglosi¢ koordynatorowi swoja
nieobecnos¢ na konwencie najpozniej na dzien przed konwentem tj.
27.03.2020 do godz. 12.00 droga elektroniczng
(program@mdkkonin.pl ).

11. W przypadku nieuzasadnionej 1 niewyjasnionej nieobecnosci
Tworcy programu, podczas jego punktu programu, Twodrca programu
traci mozliwo$¢ prowadzenia punktu programu na kolejnych
edycjach KoKonu.

12. W przypadku znizki, twérca programu otrzymuje ustalong
wczesniej znizke na wejscie, podczas akredytowania si¢ przy
wejsciu. Wartos¢ znizki jest odegjmowana od ceny petnej dwudniowe]
wejscidowki, bez uwzglednienie jakichkolwiek innych znizek.
(Znizka 50% czyli 40 z+-50% = 20 zt ptacone przy wejsciu).

13. Zabronione jest instalowanie wszelkiego oprogramowania na

)



konwentowych komputerach bez pozwolenia organizatora lub
Motyli. Wiasne materiaty nalezy przynie$¢ na zewnetrznym no$niku
pamigci (dysku USB lub pendrive).

14. Tworca programu powinien stawic¢ si¢ najpdzniej na pigc¢ minut
przed rozpoczeciem swojego punktu programu w sali, w ktore;j
prowadzi atrakcje.

15. Jeden punkt programu moze by¢ prowadzony maksymalnie
przez dwie osoby. W razie szczegdlnych wypadkow nalezy
skonsultowac sprawe z organizatorem.

16. Znizka 50% przystuguje tworcom programu niezaleznie od
ilosci prowadzonych paneli.
17. Panel moze trwa¢ 45 min., 70 min., lub 105min. Zaktada si¢ 15

min. na przygotowanie si¢, przygotowanie materiatow oraz przejscie
z sali do sali pomiedzy atrakcjami. Organizator zastrzega sobie
prawo do zmiany tytutu programu, tresci opisu i zmiany czasu
trwania punktu programu. Ewentualne zmiany zostang
skonsultowane z tworcg programu drogg elektroniczng. Brak
odpowiedzi uznawany bedzie za zgode na wprowadzone zmiany.

18. Punkt programu nie moze zawierac tresci powszechnie
uwazanych za obrazliwe. Niedopuszczalne jest uzywanie wulgarnego
jezyka oraz zachowanie obsceniczne lub naruszajace dobra osob
trzecich. Niezastosowanie si¢ do niniejszego punktu grozi
wyrzuceniem z konwentu oraz straceniem mozliwos¢ prowadzenia
punktu programu na kolejnych edycjach Konwentu.

19. W sprawach nie ujetych w regulaminie, decydujace zdanie
nalezy do Koordynatora Konwentu.

20. Wszelkie pytania dotyczace punktow programu nalezy
kierowac pod adres: program@mdkkonin.pl

21. Koordynator oraz Audytor ma prawo do edycji wyzej
wymienionego regulaminu.



