Regulamin Ogolny
Konwentu Fantastyki ,,KoKon 2020

Konwent Fantastyki ,,KoKon 2020” jest wydarzeniem kulturalnym, majacym na celu
propagowanie kreatywnych metod wykorzystania wyobrazni w zyciu codziennym oraz
poznawaniu, tworzeniu i rozwijaniu pasji, a takze promocji fantastyki wsréd mlodziezy z Konina
i okolic, w sposdb pozwalajacy na atrakcyjne taczenie rozrywki, kultury i nauki oraz wspierajacy
rozwoj jego Uczestnikow.

Niniejszy Regulamin Ogélny Konwentu Fantastyki ,,KoKon 20207, zwany dalej
»Regulaminem”, okresla zasady, zakres 1 warunki organizacji Konwentu Fantastyki ,,KoKon 2020”.

§1
Stownik pojeé

1. Organizatorem Konwentu Fantastyki “KoKon 2020 (takze: Mtodziezowy Dom Kultury,
MDK , MDK Konin , MDK w Koninie, koninski MDK, Organizator Konwentu , lub dowolne
ztozenie tych fraz) — jest Mtodziezowy Dom Kultury w Koninie z siedzibg przy ul. Przemystowe;j
3D, 62-510 Konin.

2. Konwent Fantastyki ,,KoKon 2020 (takze: Konwent, KoKon, lub dowolne ztozenie tych
fraz) - to Niekomercyjne wydarzenie o charakterze imprezy kulturalnej (konferencji obejmujace;j:
prelekcje, interaktywne panele dyskusyjne i1 warsztaty, interaktywne wystawy i/oraz pokazy,
turnieje i rozgrywki eSportowe, planszowe oraz karciane z wykluczeniem gier hazardowych,
1 inne) nienoszacej znamion imprezy masowej w rozumieniu Ustawy o bezpieczenstwie imprez
masowych z dnia 20 marca 2009 roku (t.j. Dz.U. z 2015 r., poz. 2139), realizowane przez koninski
MDK zgodnie z idea opisang w Preambule niniejszego Regulaminu.

2.1. Ze wzgledu na niekomercyjny charakter Konwentu, wszelkie przychody pochodzace
z biletow oraz innych Zréodet niz $rodki wilasne Organizatora Konwentu przeznaczone
sa w pierwszej kolejnosci na poczet pokrycia kosztow jego realizacji.

3. Media Konwentowe - serwis internetowy mdkkonin.pl ze szczegdlnym uwzglednieniem
serwisu internetowego kokon.mdkkonin.pl, profil w serwisie facebook pn. Mlodziezowy Dom
Kultury w Koninie oraz profil w serwisie facebook pn. KoKon i powigzane z nimi strony wydarzen.

4. Koordynator - nadrzedna osoba decyzyjna, koordynujaca, zajmujaca si¢ procesem
realizacji Konwentu w MDK w Koninie.

5. Organizator - nazwa zbiorcza dla wszystkich Pracownikéw zatrudnionych przez MDK,
ktorzy w trakcie Konwentu realizuja zadania zgodne z funkcja wyznaczong przez pracodawce, oraz
osoby spoza MDK, ktore sa czynnie zaangazowane w proces przygotowania konwentu .

6. Motylmistrz — osoba pelniaca dodatkowa role decyzyjng w zakresie bezposredniego
zarzadzania dzialaniem Motyli, rozdzielaniem i wskazywaniem ich dyzuréw i/oraz zadan.

7. Motyl — wolontariusz, osoba pelnigca rol¢ wykonawcza, dobrowolnie wspierajaca
realizacj¢ Konwentu. Jego zadania okre$lone sg w odrebnym Regulaminie, a wspotpraca zawierana
jest na mocy stosownego porozumienia, o§wiadczenia lub umowy.

8. Motyle Gniazdo - pomieszczenie organizacyjne.

9. Sleeproom - pomieszczenie przeznaczone do spedzenia nocy przez uprawnionych
Uczestnikdéw. Liczba miejsc noclegowych w Sleeproomie jest ograniczona. Nocleg w Sleeproomie
jest mozliwy jedynie pod warunkiem spelnienia wymagan okre§lonych w odrgbnym Regulaminie
korzystania ze Sleeproomu.

10. Cosplayer - osoba, ktora przebywa na terenie konwentu w przebraniu wzorowanym
na postaci z dowolnego zrodta o charakterze fantastycznym.

11. Bilet — pieczatka, identyfikator oraz paragon uprawniajaca do udzialu w Konwencie
i/tudziez uzyskania Materiatow Konwentowych, a przeznaczona na pokrycie kosztow realizacji
Konwentu. Rozréznia si¢ bilet: sobotni, niedzielny, dwudniowy. Zakup biletu rownowazny jest z



akceptacja regulaminu.

11.1. Bilet sobotni - uprawnia do udziatu w sobotnim programie Konwentu. Wynosi 30 zt.

11.2. Bilet niedzielny - uprawnia do udzialu w niedzielnym programie Konwentu.
Wynosi 20 zt.

11.3. Bilet dwudniowy - uprawnia do udziatu w calym programie Konwentu oraz uzyskania
dodatkowych uprawnien (m.in. dostepu do Sleeproomu w okresie od soboty, godz. 23:00 do
niedzieli, godz. 8:00:00). Wynosi 40 zl.

11.4  Dziecko do lat 7 wraz z opiekunem uczestnicza w Konwencie po zakupie jednego
biletu.

11.5 Znizka 50% przysluguje tworcom programu niezaleznie od iloSci prowadzonych
paneli - Warto$§¢ znizki jest odejmowana od ceny pelnej dwudniowe] wejSciowki, bez
uwzglednienie jakichkolwiek innych znizek. (Znizka 50% czyli 40 z+-50% = 20 zl placone przy
wejsciu).

11.6 Znizka 50% przystuguje cosplayerom biorgcym udzial w konkursie cosplay -
Warto$¢ znizki jest odejmowana od ceny peinej dwudniowej wejscidowki, bez
uwzglednienie jakichkolwiek innych znizek. (Znizka 50% czyli 40 z1-50% = 20 zt
placone przy wejsciu).

12. Identyfikator — kolorowy kartonik, ktory kazdy dostaje przy akredytacji. Znajduje si¢ na
nim miejsce na wpisanie pseudonimu oraz funkcja jaka dana osoba peini tj. Uczestnik, Gos¢,
Media, Motyl, Motylmistrz, Wystawca, Twoérca Programu, Obsluga Sali, Szef Sali, Organizator,
Koordynator

13. Uczestnik - Uczestnik Konwentu posiadajacy bilet.

14. Tworca Programu - osoba, ktdra dobrowolnie lub na prosbe Organizatora
podjeta si¢ realizacji dowolnego punktu programu Konwentu, np. prelekcji, panelu, warsztatu,
turnieju, konkursu itp.

15. Materialy Konwentowe - materialy drukowane oraz elektroniczne udostgpniane
Uczestnikom.

16. Obstluga Sali — osoby prowadzace statg czgs$¢ programu na konwencie

17. Szet Sali — osoba zarzadzajaca salg oraz przydzielona do niej obstugi (obstuge wybiera
sam przy zgloszeniu programu)

18. Gos¢ — wazna osoba zaproszona na konwent przez Koordynatora, a lub Organizatora

19. Media — osoba prowadzaca relacje z konwentu. Relacja zostanie opublikowana po
zakonczeniu eventu na stronie KoKonu.

20. Wystawcy — osoby sprzedajace przedmioty na konwencie

§2
Organizacja

1. Kazdy Uczestnik KoKonu akceptuje niniejszy Regulamin oraz inne wskazane w nim
dokumenty, a takze przepisy porzadkowe (w tym BHP) obowigzujace w budynku Konwentu;
zobowiazuje si¢ on takze przestrzega¢ okreslonych w nich warunkow.

2. Niedopelnienie przez Uczestnika ust. 1 wylacza go z ubiegania si¢ jakichkolwiek
roszczen wzgledem Organizatora Konwentu.

3. Przepisy okreslone w Regulaminie oraz innych wskazanych w nim dokumentach
egzekwowane sg przez Organizatora lub Obstugg.

4. KoKon jest konwentem dwudniowym .

5. W 2020 roku KoKon odbywa si¢ w dniach 28 i 29 marca, zgodnie z harmonogramem:

5.1. 28 marca (sobota):

5.1.1. 9:00 - otwarcie Punktu Sprzedazy Biletow i rozpoczgcie udostepniania Uczestnikom
terenu Konwentu.



5.1.2. 10:00 - rozpoczecie pierwszych zaplanowanych punktow programu.

5.1.3. 19:00 - zamkniecie Punktow Sprzedazy Biletow i1 wejs¢ (wyjscia pozostajg otwarte).

5.1.4. 22:30 zakonczenie realizacji wszystkich punktow programu. Uczestnicy nie
posiadajacy uprawnien do noclegu na terenie Konwentu opuszczajg teren jego realizacji.

5.1.5. 23:00 - otwarcie Sleeproomu .

5.1.6. 23:59 - rozpoczecie ciszy nocnej.

5.2. 29 marca (niedziela):

5.2.1. 8:00 - zakonczenie ciszy nocnej.

5.2.2.9:00 - otwarcie Punktu Sprzedazy Biletow i rozpoczgcie wpuszczania Uczestnikow na
teren Konwentu.

5.2.3. 10:00 - rozpoczecie pierwszych zaplanowanych punktow programu.

5.2.4. 14:00 - zamknigcie Punktu Sprzedazy Biletow. Osoby wchodzace na teren Konwentu
o tej porze sa zwolnione z zakupu biletu.

5.2.5. 16:00 zakonczenie wszystkich punktow programu. Uczestnicy opuszczajg teren
realizacji Konwentu.

6. KoKon odbywa si¢ na terenie Mlodziezowego Domu Kultury w Koninie, nalezacym
do jego Organizatora. Do dyspozycji Uczestnikéw udostgpniane sg poszczegdlne sale, korytarze
oraz pomieszczenia sanitarne (toalety) wskazane w Materiatach Konwentowych.

7. W czasie trwania Konwentu na jego terenie moga przebywaé wylacznie osoby
uprawnione, tj. Koordynator, , Organizator, Motylmistrz, Motyl oraz Uczestnicy zgodni z definicja
w par. 1.

8. Osoby naruszajagce Regulamin moga by¢ pociaggniete do odpowiedzialnos$ci. Sankcje
wyciggane beda przez Koordynatora, a oraz Ochron¢ i moga polega¢ m.in. na wydaleniu z
Konwentu bez zwrotu kosztow biletu.

§3

Prawa i Obowiazki

1. Wszystkie osoby obecne na terenie Konwentu musza posiadaé pieczatki z tytlu
identyfikatora:

- sobota (pieczatka czerwona)

- niedziela (pieczatka niebieska)

- dwudniowa (obie ww. pieczatki)

1.1. Osoby nie posiadajace pieczatki w adekwatnym do dnia kolorze bgda niezwlocznie
odprowadzane przez Ochrong, a lub Koordynatora do wyjscia.

2. Kazdy Uczestnik zobowigzany jest do kulturalnego zachowania i podporzadkowania si¢
decyzjom Koordynatora, a, Organizatora i Ochrony.

2.1. W kwestiach dotyczacych wchodzenia do poszczegdlnych pomieszczen nalezy
stosowa¢ si¢ takze do polecen Motyli dbajacych o zabezpieczenie przed nadmiernym ich
zapeklieniem, mogacym obnizy¢ komfort uczestnictwa w punktach programu.

3. Organizator Konwentu nie ponosi odpowiedzialno$ci za:

3.1. szkody poniesione przez uczestnikOw na ciele, mieniu 1 umysle, w szczego6lnosci
wynikajace z pogwalcenia zasad niniejszego Regulaminu, dokumentdow w nim wskazanych,
przepisow Prawa oraz zasad zdrowego rozsadku.

3.2. rzeczy pozostawione bez opieki lub zagubione.

4. Organizator Konwentu na potrzeby Uczestnikoéw udostepnia (bez dodatkowych optat)
pomieszczenia do przechowywania odziezy wierzchniej, a dla os6b uprawnionych do korzystania
ze Sleeproomow, przestrzen na pozostawienie rzeczy osobistych.

4.1. Organizator Konwentu nie odpowiada za rzeczy pozostawione w wyzej wskazanych
miejscach, w szczegdlnosci, jesli do ich utraty lub uszkodzenia doszto w wyniku biedu wiasciciela.

4.2. Numerki 1 wszelkie inne poswiadczenia wydawane przez Organizatora sg jedynymi
akceptowanymi przez niego srodkami potwierdzajgcymi prawo do odbioru pozostawionego mienia.



4.3. W przypadku zagubienia wyze] wymienionych poswiadczen nalezy fakt ten
niezwlocznie zglosi¢ Koordynatorowi, owi, Organizatorowi lub Ochronie, podajac przy tym
szczegotowy wyglad pozostawionego mienia, w tym jego cechy szczegdlne. Mienie zostanie
zabezpieczone przed wydaniem do chwili opuszczenia przez Zglaszajacego Konwentu, a zgloszenie
bedzie notowane wraz z personaliami osoby zgtaszajace;.

4.3.1. Proby nieuprawnionego odbioru beda zglaszane wlasciwym panstwowym organom
scigania.

4.3.2. Proby oszustwa polegajace na zglaszaniu mienia bgdacego witasnoscig innej osoby,
ktéra pozostaje w posiadaniu stosownego poswiadczenia moga by¢ zglaszane wilasciwym
panstwowym organom §cigania.

4.3.3. Uczestnik, ktory zgubi numerek, winien kupi¢ kolejny bilet wstgpu na Konwent.

5. Zabronione jest wnoszenie na teren Konwentu:

5.1. Przedmiotdéw niebezpiecznych, jak: bron palna, bron biata, bokeny.

5.1.1. Wyjatkiem od powyzszej zasady sg zgtoszone 1 zaakceptowane przez Koordynatora, a
lub Organizatora repliki broni, larpowa bron bezpieczna oraz okre§lone przez niego zabezpieczenia
obejmujace stosowne ochraniacze, pokrowce 1 im podobne, ktorych nie wolno samodzielnie usuwac
bez uzyskania niezaleznej zgody Organizatora Konwentu.

5.1.2. Podstawowym zabezpieczeniem replik ASG na teren Konwentu jest: rozlaczenie
nap¢du (odpigcie akumulatordw, oprdznienie zbiornikdOw gazu, itp.), zwolnienie spr¢zyny,
oproznienie magazynkéw 1 komory nabojowej, ustawienie bezpiecznikOw w pozycji bezpiecznej
(safe , lock).

5.1.3. Uczestnik wchodzac na teren Konwentu moze zosta¢ sprawdzony przez Organizatora
i/lub Ochrong pod katem spelnienia warunkéw zabezpieczenia wnoszonych przedmiotéw. Nie
przewiduje si¢ odstepstw od regul bezpieczenstwa, w tym pokazoéw praktycznego wykorzystania
tychze przedmiotow.

5.2. Alkoholu, dopalaczy, narkotykow 1 innych substancji o dzialaniu szkodliwym i/lub
psychotropowym oraz jakichkolwiek substancji nielegalnych.

5.3. Wyrobow wysoce tatwopalnych i wybuchowych.

6. Zabronione jest:

6.1. Kierowanie replik broni, larpowej broni bezpiecznej 1 jakichkolwiek innych
przedmiotow mogacych stanowi¢ niebezpieczenstwo dla zdrowia i mienia w strong jakichkolwiek

0sob.

6.1.1. Zakaz nie obowigzuje w sytuacji, gdy osoba ta wydata wyrazna zgod¢ na takie
dziatanie, np. w zwigzku z pozowaniem do zdjecia lub uczestnictwa w punkcie programu tego
wymagajacym).

6.2. Korzystanie z wyrobow tytoniowych (palonych, waporyzowanych, inhalowanych
1 innych) na terenie Konwentu.

6.2.1. Zakaz nie obowigzuje w miejscach wyznaczonych przez Organizatora Konwentu,
posiadajacych stosowne oznakowanie.

6.3. Spozywanie 1 posiadanie alkoholu, dopalaczy, narkotykow 1 innych substancji
o0 dzialaniu szkodliwym i/lub psychotropowym oraz jakichkolwiek substancji nielegalnych.

6.4. Przebywania na terenie Konwentu pod wplywem alkoholu, dopalaczy, narkotykow
1 innych substancji o dziataniu szkodliwym i/lub psychotropowym oraz jakichkolwiek substancji
nielegalnych.

6.4.1. Osoby takie moga zosta¢ usuni¢te z terenu Konwentu bez zwrocenia kosztow biletow.
W przypadku odmowy opuszczenia terenu Konwentu lub agresywnego zachowania, Koordynator,
lub Ochrona moze wezwaé¢ wlasciwe panstwowe organy $cigania, w tym Policje.

6.4.2. W sytuacji stworzenia przez takg osobe zagrozenia dla innych Uczestnikow, Ochrona
ma prawo zastosowania $rodkow koniecznych do przywrdcenia bezpieczenstwa, w tym takze
srodkow przymusu bezposredniego w sposob zgodny z przepisami Prawa.

6.4.3. Jesli osoba taka jest matoletnia, powiadamiani s3 takze rodzice lub prawni
opiekunowie.



6.5. Zachowywanie si¢ w sposOb sprawiajacy zagrozenie dla zdrowia i1 zycia innych
Uczestnikdw oraz swojego.

6.6. Niszczenie wyposazenia i budynku, w ktérym odbywa si¢ Konwent.

6.7. Prowadzenia jakiejkolwiek dziatalnosci komercyjnej, promocyjnej, marketingowej 1 im
podobnej poza uzgodniong z Koordynatorem lub em

6.8. Powielanie multimediéw chronionych prawami autorskimi.

6.9. Samowolne - tj. bez porozumienia z Koordynatorem, em lub Organizatorem —
zmienianie wystroju lub wyposazenia pomieszczen, a w szczegolnosci wynoszenia jakichkolwiek
przedmiotow nie bedacych wiasnoscig wynoszacego bez asysty Organizatora.

6.10. Wchodzenie do pomieszczen o ograniczonym dostepie bez wyraznej zgody
Organizatora,lub Obslugi uprawnionych do ich otwierania.

6.11. Rozstawianie namiotow, wigwamow, szatasow, kartonowych domow, zamkow 1 fortec
oraz innych konstrukcji utrudniajacych wypoczynek innym Uczestnikom na terenie Konwentu.

6.12. Zawieszanie jakichkolwiek plakatow, ulotek 1 ogloszen w miejscach do tego
nieprzeznaczonych, a takze w miejscach przeznaczonych bez zgody Organizatora. Za
zamieszczanie niedozwolonych materiatow witasciciel / zawieszajacy moze zostac pociaggniety do
odpowiedzialnos$ci za poczynione szkody.

7. Uczestnicy zobowigzani sg do zachowania czysto$ci, porzadku oraz kultury osobiste;.
Obejmuje to takze obowiagzek zachowania higieny osobistej przed, w trakcie oraz po korzystaniu
ze Sleeproomu oraz sprzgtania po swojej obecnosci tak, aby pomieszczenia, w ktorych si¢
przebywalo, pozostawi¢ w stanie nie gorszym niz zastany. Dotyczy to takze osdb prowadzacych
punkty programu.

8. Uczestnicy Konwentu majacy watpliwosci co do decyzji Motyli i Motylmistrza moga
swoje zastrzezenia przekaza¢ Koordynatorowi lub owi, ktorego decyzja jest ostateczna i nie
podlega odwotaniu.

9. Cisza nocna obowigzujaca w Sleeproomie we wskazanych w ust. 5.1.6 1 5.2.1 godzinach
oznacza, Ze W pomieszczeniu wygaszone zostaja zrodla §wiatla, a osoby obecne sg zobowigzane do
zachowania szczego6lnie wysokiej kultury i ciszy.

§4

Bezpieczenstwo

1. Zabrania si¢ stosowania jakiejkolwiek ,mowy nienawisci” skierowanej do
ktoregokolwiek Uczestnika, a w szczegolnosci stow mogacych sprawic przykros¢ lub krzywde.

2. Zabrania si¢ dokonywania jakichkolwiek czynno$ci mogacych naruszy¢ nietykalno$¢
cielesng innych Uczestnikow, a w szczegolnosci zachowan powszechnie uznawanych za
niestosowne, powodujacych uczucie dyskomfortu, czy dokonywanie ,innych czynno$ci
seksualnych” w rozumieniu polskiego prawa.

2.1. Zakaz nie obejmuje zwyktych zazytosci migdzy osobami bgdacymi w zwyczajowych
1/lub(wystarczy lub) prawnych relacjach partnerskich i/lub(wystarczy lub) rodzinnych.

3. Wszelkie naruszenia powyzszych zasad nalezy niezwlocznie zglosi¢ Motylmistrzowi,
Organizatorowi, owi lub Koordynatorowi.

4. W przypadku podejrzenia zaistnienia przestgpstwa lub naruszenia przepisow Prawa,
w szczegbdlnosci wzgledem oso6b matoletnich, sprawa bedzie niezwlocznie zgtaszana rodzicom i/lub
opiekunom prawnym oraz wlasciwym panstwowym organom $cigania.

5. Organizator ani zaden jego reprezentant nie ponosi zadnej odpowiedzialno$ci za szkody
fizyczne, materialne 1 moralne Uczestnikow.

5.1. Organizator podejmuje wszelkie dziatania majace na celu zapewnienie bezpieczenstwa
Uczestnikow.

5.2. Za wszelkie wyrzadzone szkody odpowiedzialno$¢ ponosza ich sprawcy. Osoby, ktore
wyrzadzity szkod¢ beda identyfikowane 1 pociagnigte do odpowiedzialnosci cywilnej lub karne;.



5.3. Wszelkie zauwazone sytuacje prowadzace do konfliktu begda tlumione, a strony
zaangazowane beda pociggane do odpowiedzialno$ci, poczynajac od upomnienia ustnego, przez
wydalenie z Konwentu bez zwrotu jakichkolwiek kosztow, po wezwanie stosownych panstwowych
organow §cigania.

5.4. Uczestnik zobowigzany jest do podjecia wszelkich dziatan majacych na celu
zapewnienie sobie osobistego bezpieczenstwa, a takze zaniechania jakichkolwiek dziatah mogacych
temu bezpieczenstwu zagrozi¢. Przykladowo, Uczestnik moze podja¢ dobrowolnie i we wlasnym
zakresie stosowne ubezpieczenie.

§5

Postanowienia koncowe

1. Wszelkie konkursy, turnieje i zawody realizowane w trakcie Konwentu odbywaja si¢ na
terenie Rzeczpospolitej Polskiej 1 skierowane sg do 0sob posiadajgcych miejsce zamieszkania na jej
obszarze, tj. posiadajacych tu centrum interes6w osobistych lub gospodarczych (o$rodek interesow
zyciowych) lub zamieszkujacych dtuzej niz 183 dni w roku podatkowym.

2. Uczestnikami konkursow, turniejéw i zawodow realizowanych w trakcie Konwentu moga
zosta¢ jedynie Uczestnicy Konwentu posiadajacy aktualng pieczatke lub identyfikator.

2.1. Organizator Konwentu zastrzega sobie prawo do umozliwienia uczestnictwa we
wszystkich konkursach, turniejach i zawodach odbywajacych si¢ na Konwencie, osobom petnigcym
role Motyla i Motylmistrza, z zastrzezeniem, Ze nie mozna uczestniczy¢ w konkursie, w ktorego
Jury si¢ zasiada.

3. Zaden konkurs, turniej ani Zadne zawody nie s3 stworzone, administrowane ani
sponsorowane przez Facebook. Facebook jest znakiem towarowym zastrzezonym przez Facebook,
Inc.

4. Obowigzuje zasada: ,,Nieznajomo$¢ Regulaminu nie zwalnia z jego przestrzegania”.

5. Wykaz dokumentéw zaleznych (innych Regulaminéw) i zalacznikow:

5.1. Zgoda Rodzicoéw i/lub Opiekundéw Prawnych na udziat osoby matoletnie; w Konwencie
KoKon 2020.

5.2. Regulamin Sleeproomu.

5.3.Regulamin Motyli.

5.4.Regulamin Konkursu Cosplay

6. Organizator Konwentu udost¢pnia niniejszy Regulamin publicznie z wykorzystaniem
Internetu oraz do wgladu w Informacji Mtodziezowego Domu Kultury w Koninie.

7. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany tresci Regulaminu w kazdej chwili bez
podania przyczyny i poinformowania o tym fakcie, jednak nie pdzniej niz na 24 godziny przed
rozpoczeciem Konwentu. Najnowszy Regulamin jest dostgpny w miejscu wskazanym powyzej.
Uczestnik zawsze ma dostgp do najnowszej wersji Regulaminu.

8. Regulamin wchodzi w zycie z dniem 26 marca 2020 r.

9. Wszelkie kwestie sporne, nie ujgte w tym regulaminie rozstrzyga Koordynator, lub Organizator .



